Erasmus+

REGULAMIN KONKURSU NA LOGO PROJEKTU ERASMUS +

sMatematyka i nauki przyrodnicze pelne przygod”
(Adventurous Maths and Science)

§1 Przedmiot konkursu

. Przedmiotem konkursu jest opracowanie logo projektu Erasmus + ,,Matematyka i
nauki przyrodnicze pelne przygéod” (Adventurous Maths and Science) i
wytonienie 1 najlepszej pracy.

Prace konkursowe powinny zawierac:
= tytul projektu w jezyku angielskim: Adventurous Maths and Science
= flagi krajow partnerskich (Polska, Wtochy, Litwa)
= uwzglednia¢ tematyke projektu.

. Logo bedzie wykorzystane w celach promocyjnych 1 informacyjnych projektu
Erasmus + ,,Matematyka i nauki przyrodnicze pelne przygod” (Adventurous
Maths and Science).

§2 Zasady konkursu

. Konkurs skierowany jest do uczniéow I Liceum Ogo6lnoksztatcacego im. 14 Pulku

Powstancow Slaskich w Wodzistawiu Slaskim, Siauliy Lieporiy gimnazja w Szawlach
na Litwie oraz Istituto di Istruzione Superiore Leonardo da Vinci w Fiumicino we
Wiloszech.
Warunkiem wzigcia udzialu w konkursie jest stworzenie logo projektu dostgpnymi
metodami technologii komputerowej. Praca konkursowa powinna by¢ wykonana w
formie elektronicznej, wektorowej. Logo wybrane w drodze konkursu
migdzynarodowego bgdzie wykorzystywane przez 2 lata trwania projektu.

. W konkursie moga wzia¢ udzial grupy ucznidow (maksymalnie 2 osoby) lub
indywidualni uczniowie wszystkich klas.

. Kazdy z uczestnikow konkursu zobowiazuje si¢ do wykonania pracy samodzielnie.

. Praca powinna by¢ podpisana (imi¢ 1 nazwisko ucznia, klasa).

. Prace nalezy ztozy¢ w wersji elektronicznej do 13 pazdziernika 2017r. do p. Marcina
Lakomskiego lub p. Dominiki Sidor.

. Wylonione w drodze konkursu logo staje si¢ wtasno$cia Organizatora, ktéry moze je
w dowolny sposob wykorzystywac¢ dla celow promocyjnych projektu.

. Kryteria brane pod uwagg przy ocenie prac:

= spelnienie wymogdéw okreslonych regulaminem,
= tematyka logo zwiazana z projektem,

= kreatywno$¢, oryginalnos¢,

= estetyka,



11.
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13.

14.

= walory uzytkowe projektu.

Przedstawione w konkursie prace ocenia¢ bgdzie Komisja Konkursowa sktadajaca sig

z koordynatorow projektu.

10. Sposréd ztozonych prac wylonione zostana 3 najlepsze propozycje z kazdego
kraju (prace finalowe), ktére wezma udzial w glosowaniu internetowym.
Glosowanie  odbgdzie si¢ poprzez strong projektu na  Facebooku
(https://www.facebook.com/Adventurous-Maths-and-Science-159619757955431/)
w dniach 17 — 20 pazdziernika 2017 r.

Autorzy trzech najlepszych prac zostana nagrodzeni dyplomami oraz nagrodami

rZe€CZOWymi.

Ogloszenie wynikow nastapi 24 pazdziernika 2017r.

Prace nie speiniajace wymagan, o ktorych mowa w niniejszym regulaminie lub

dostarczone po wyznaczonym terminie, nie beda podlegaly ocenie przez Komisjg

Konkursowa.

Uczestnictwo w konkursie rownoznaczne jest z akceptacja niniejszego regulaminu.

Organizatorzy:
Zespot Projektowy Erasmus+



